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Virtual realliq texnologiyalarinin tadris prosesinda tatbiqi

Xiilasa

Bu mogalonin asas mogsadi virtual realliq (VR ) texnologiyalarinin todris prosesinda totbiq imkan-
larini, onlarin dyronma naticaloring tasirini vo pedaqoji tstiinliiklorini aragdirmaqdir. Aragdirmada
tohsil sahasinds texnoloji innovasiyalarin inkisaf tendensiyalar1 nozordon kegirilmis, movcud elmi
monbalor osasinda analitik yanagma totbiq edilmisdir. Tohlillor gostorir ki, virtual realliq texnologi-
yalar1 sagird vo tolobalorin Oyronmao prosesino motivasiyasini artirir, ¢otin anlasilan moévzularin vizual
vo interaktiv sokildo monimsonilmasinae imkan yaradir vo tocriibo asasinda dyronmoa modelini giic-
londirir. Xiisusilo tibb, mithondislik, tabiat elmlori vo texniki fonlords VR vasitalorinin istifadosi tadris
keyfiyyatina nazarogarpacaq doracods miisbat tosir gdstormisdir. Bununla yanasi, texniki vo maliyya
mohdudiyyatlorinin mévcudlugu, miisllimlorin VR vasitolorindon istifado bacariglarinin yetorinco
inkisaf etmomasi kimi problemlar do miisahids olunmaqdadir. Natico etibarils, VR texnologiyalarinin
todris prosesino ugurlu inteqrasiyasi iigiin pedaqoji yanasmalarin tokmillogdirilmasi, miisllimlorin
roqomsal bacariglarinin artirilmasi vo tohsil miiossisolorindo texniki tominatin yaxsilasdirilmasi zoruri
hesab olunur.
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Application of Virtual Reality Technologies in the Educational Process

Abstract

The main purpose of this article is to investigate the possibilities of applying virtual reality (VR)
technologies in the educational process, their impact on learning outcomes, and their pedagogical
advantages. The study reviewed the development trends of technological innovations in the field of
education and applied an analytical approach based on existing scientific sources. The analyses show
that virtual reality technologies increase the motivation of pupils and students toward the learning
process, enable the visual and interactive mastery of difficult-to-understand topics, and strengthen the
learning model based on experience. The use of VR tools, especially in medicine, engineering, natural
sciences, and technical disciplines, has had a significant positive impact on the quality of education.
At the same time, problems such as technical and financial limitations and the insufficient
development of teachers' skills in using VR tools are also observed. Consequently, for the successful
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integration of VR technologies into the educational process, it is necessary to improve pedagogical
approaches, increase the digital skills of teachers, and enhance technical support in educational
institutions.

Keywords: virtual reality, educational process, innovative technologies, interactive learning,
pedagogical approaches, educational innovations

Giris

XXI osrdo bas veron siiratli texnoloji dayisikliklor hoyatin biitiin sahalorine, xiisusilo do tohsil
sisteming giiclii tosir gdstormisdir. Informasiya-kommunikasiya texnologiyalarinin (IKT) inkisafi
noticosinds todris metodlari, dyronmo miihiti vo pedaqoji yanasmalar kokli doyisikliklors moruz
galmigdir. Bu doyisikliklorin on miihiim istigamotlorindon biri do virtual realliq (VR) texnologiya-
larinin tohsilds totbiqidir. Virtual realliq 6yroanenlors real mithitdo miimkiin olmayan ssenarilori yasa-
magq, miirokkaeb proseslori vizual olaraq anlamaq v interaktiv sokildos tacriibo qazanmaq imkani yara-
dir. Bu baximdan, VR texnologiyalarinin tadris prosesine inteqrasiyas: miiasir pedaqoji nazariyyo-
lorin vo praktikanin diggot morkozindadir.

Tadgiqat

Problemin aktuallig1 ondan ibaratdir ki, ononavi todris metodlar1 artiq miiasir nasil dyrononlorin
tolablorina tam cavab vermir. Sagird vo tolobalor daha interaktiv, vizual vo praktik yronmo miihiting
ehtiyac duyurlar. Virtual realliq isa bu tolobati1 6domokls yanasi, onlarin yronma prosesine maragini
artirir, motivasiyani giiclondirir va biliyin praktik totbiqini asanlasdirir.

Odobiyyat icmali gostorir ki, son onillikdo aparilan todqiqatlarda VR texnologiyalarinin tohsil
sahosindo istifadasi ilo bagli goxsayli naticalor aldo olunmusdur. Johnson vo digarlari (2016) virtual
realligin dyrononlorin vizual qavrayisini artirdigini, xiisusilo miirokkob konseptlorin daha asan an-
lagildigin1 vurgulamislar. Mikropoulos vo Natsis (2011) iso geyd edirlor ki, VR tacriiboys asaslanan
Oyronmoni togviq edir va bu, tohsil prosesinin effektivliyini artirir. Azorbaycan vo region dlkolorindo
do bu sahads ilkin todqiqatlara rast golinmokdadir. Masolon, Oliyev (2020) 6z arasdirmasinda VR
texnologiyalarinin moktoblords totbiqini tohlil etmis vo onun hom miisllimlor, hom do sagirdlor {iciin
Oyranma prosesini daha calbedici etdiyini gostormisdir.

Arasdirma suah kimi asagidaki magamlar miisyyan edilmisdir:

* Virtual realliq texnologiyalarinin todris prosesindas istifadesi hans1 pedaqoji iistiinliiklor yaradir?

* Miixtslif fonlor iizro VR-in tatbiqi 0yranonlorin naticalarine neca tosir edir?

* Tadris prosesindo VR-in ugurlu totbiqi tigiin hansi sortlor tomin edilmalidir?

Magqalanin moagsadi VR texnologiyalarinin tadris prosesinda istifadesinin imkanlarini arasdirmag,
onlarin dyronma keyfiyyatino tosirini qiymotlondirmak vo mdvcud problemloari tohlil etmakdir. Bu
mogsada ¢atmagq tliglin adobiyyat icmali, miiqayisoli analiz vo moveud tacriibolorin dyronilmasi asas
metod kimi se¢ilmisdir.

Beloliklo, virtual realliq texnologiyalarinin todris prosesindo totbiqi miiasir tohsil sisteminin
innovativ inkisaf istigamotlorindon biri kimi nozardon kegirilir. Onun potensial imkanlar1 pedaqoji
nozoriyyolorin praktik totbiqi ilo birlosorak tadrisin effektivliyini artirmaqla yanasi, hom do goalocak
nasillarin roqgomsal bacariqlarinin formalagmasina mithiim téhfas verir.

Virtual realhq texnologiyalarinin tadris miihitindd yaranma tarixi v inkisaf istigamatlori.

Virtual realliq texnologiyalart miiasir dovriin an maraqli vo tosirli innovasiyalarindan biri kimi
gobul olunur. Bu texnologiyanin 6zslliyi ondadir ki, insan1 tamamila siini yaradilmis bir miihitin
igarisino daxil edir vo ona homin miihitdo horokoat etmok, obyektlarlo qarsiliqli alagods olmaq imkani
verir. XX osrin ortalarindan etibaron kompiiter qrafikasi, displey texnologiyalar1 vo idaraetmo sistem-
lorinin inkisafi naticosinda VR texnologiyasmin tomoli qoyuldu. Moshur todgiqatc1 Ivan Sazerlend
torofindon 1968-ci ilde hazirlanmis ilk basa taxilan displey cihazi sonraki biitiin VR avadanlhqlari
ticlin baglangic noqtosi oldu. Daha sonra NASA vo ABS ordusu kimi qurumlar bu texnologiyadan
simulyasiya va tolim magsadils istifads etmaya basladilar. Pilotlarin ugus hazirligi, kosmik missiya-
lara hazirhiq vo ddyiis amoliyyatlarinin sinaqlart ii¢in VR ¢ox olverisli vasita kimi gobul edildi
(UNESCO, 2022).
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Tohsil prosesinda virtual realligin totbiqi miixtslif formalarda 6ziinii gostorir. ©On genis yayilan
istigamatlordon biri STEM fanloridir. Elm, texnologiya, miithandislik vo riyaziyyat darslorinds mii-
rokkob anlayislarin dyronilmasi ¢ox vaxt ¢otinlik yaradir. Moasalon, fizika dorslorindo atomun quru-
lusunu, kosmosdaki horokot ganunlarini vo ya elektromaqnit dalgalarinin tosirini yalniz kitab iizo-
rindon izah etmok bazon Oyrononlor {i¢iin anlasilmaz olur. Virtual realliq iso bu proseslori vizual
sokilds toqdim edir, tolobs sanki atomun daxilins daxil olur, hissaciklorin harakatini goriir vo onlar
idara eda bilir. Tarix vo madoniyyat darslorindo VR texnologiyalarinin istifadasi dyronanlors forgli
bir tocriiba qazandirir. Tolobalor tarixi hadisalori yalniz oxumaqla deyil, hom da sanki homin dévra
“sayahot edorok” Oyronirlor. Qoadim Roma forumunda gozmok, orta asrlords bir doyiis sohnasinda
istirak etmak vo ya qadim abidolori virtual olaraq ziyarat etmok tarixi dorslori daha canli vo maraqlt
edir. Bu metod ham yadda qalmani asanlasdirir, hom da dyrananlorin mévzuya emosional bagliligini
giiclondirir. Dil dyronmads do VR miihiim alsts ¢evrilmisdir. Xarici dil dyrononlor virtual miihitde
miixtalif 6lkalorin kiigalorinda gozir, yerli sakinlorlo linsiyyat qurur vo real hoyat ssenarilorinde mosq
edirlor. Bu, xiisusilo danisiq bacariglariin inkisafinda tosirli olur.

Virtual realligin tohsilde istifadosinin qlobal trendlorine noazor yetirdikde aydin olur ki, bu
texnologiya artiq yalmiz eksperiment deyil, sistemli yanasmanin bir hissasidir. Bazi 6lkalords dovlat
soviyyasindo VR laboratoriyalari qurulur, moaktablor {i¢lin xiisusi proqram tominatlar1 hazirlanir.
Mosalon, ABS vo Avropa o6lkalorinds Google Expeditions, ClassVR kimi platformalar genis totbiq
olunur. Asiya 06lkalori, xiisusilo Conubi Koreya vo Yaponiya VR texnologiyalarint moktob tohsilino
inteqrasiya etmoklo hom innovativ, hom do rogabotgabiliyyatli kadrlarin hazirlanmasina nail olurlar.

Metodoloji yanagmalar da VR-in tohsilds istifadosindo miihiim rol oynayir. Konstruktivist no-
Zarlyyayo gora, dyrananlor biliklori 6z tacriibalori osasinda qururlar. Virtual realliq bu nozoriyyoni
giiclondirir, ¢iinki sagirdlor mévzunu birbasa yasayaraq Oyronirlor. Tocriiba osasinda dyronmo VR
vasitosilo daha olgatan olur; laboratoriya tocriibalori, klinik sinaqlar vo texniki tocriibalor risksiz
sokildo hoyata kegirilir. Problem yoniimlii 6yronms metodunda isa tolobolor virtual miihitdo qarsi-
larina ¢ixan real problemlori holl etmoklo nozari biliklorini praktikaya totbiq edirlor. Bu yanasma
yalniz bilik gazanmagq deyil, hom ds analitik diistinma va qorarverma bacariqlarini inkisaf etdirir.

Natica olaraq demok olar ki, virtual realliq texnologiyalari miiasir tahsil sisteminda nozari bilik-
lorlo praktik tocriiboni birlogdiron, 6yronanlorin motivasiyasini artiran vo tolim keyfiyyatini yiiksoldon
on innovativ vasitolorden biridir. Onun tarixi inkisafi gostorir ki, VR artiq eksperimental marhaloni
kecorak tohsil prosesinin ayrilmaz torkib hissosino gevrilmisdir. Qlobal trendlor, texnoloji yeniliklor
va metodoloji yanagmalar bu texnologiyanin galocokds daha genis yayilacagini tosdiqloyir.

Tadris prosesinda virtual realligin praktik tatbiq sahalari va effektlori.

Virtual realliq texnologiyalarinin todris prosesinds istifadosi bu giin hom diinyada, hom do Azor-
baycanda tohsil sisteminin on miihiim innovativ istigamotlorindon biri hesab olunur. Tohsil yalniz
kitab vo 16vho {izorindo qurulan ononovi prosesden artiq ¢oxdan uzaqlasib. Informasiya-kom-
munikasiya texnologiyalari, rogomsal vasitalor, interaktiv platformalar dors miihitini doyisdirdiyi
kimi, virtual realliq da onu yeni bir morhalaya dasiyir. Virtual realliq 6yronanlori ti¢ol¢iilii siini miihito
da-xil edir vo onlara nazari biliklori praktik olaraq yasamaq imkani verir. Bu texnologiya har bir fonn
tizra forqli imkanlar agir, dyronmoni daha coalbedici edir, motivasiyani artirir vo naticolorin keyfiy-
yatino birbasa tosir gostarir.

Humanitar sahoalordo do VR texnologiyasinin tasiri boyiikdiir. Tarix dorslorinds tolobalor vo sa-
girdlor tarixi hadisolori yalniz kitabdan oxumagla deyil, hom do homin dovro “soyahot edorok™
Oyronirlor. Masalon, Fransada bir ne¢o moktobds VR vasitasils sagirdlor Bastiliyanin alinmasi hadi-
sosini canli sokildos izloyir, orta asr Avropasinin kii¢alorinda gozirlor. Bu metod dyrononlorin tarixi
hadisolors emosional bagliligini gliclondirir vo yadda qalmani asanlasdirir. Eyni yanasma madoniyyaot
dorslorindo do totbiq olunur. Miixtsalif muzeylor VR asasl ekspozisiyalar toqdim edir, tolobalor vo
sagirdlor bu muzeylori sanki yerinds ziyarat edirmis kimi tocriibs yasayirlar. Dil dyronmods do VR
texnologiyast miithiim rol oynayir. Xarici dil dyronanlar virtual miihitds miixtalif 6lkalorin kiigo-
lorinda gozir, yerli sakinlorls {insiyyat qurur vo real hayat ssenarilorinds mosq edirlor. Bu, xiisusilo
danisiq bacariglariin inkisafi ii¢lin faydalidir (Radianti, Majchrzak, Fromm, & Wohlgenannt, 2020).
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Azarbaycan lizro nlimunslore nazar saldiqda, hals ki, VR texnologiyalarinin todrisds istifadasi
yeni marholodo olsa da, artiq miixtalif istigamotlordo togobbiislor movcuddur. Son illords bozi uni-
versitetlordo vo orta moktoblordo VR osash layiholor hoyata kegirilir. Azorbaycan Dovlat Neft vo
Sonaye Universitetindo mithondislik ixtisaslari iizro tolobolor {i¢iin yaradilmig laboratoriyalarda VR
avadanliqlarindan istifads olunur. Bu laboratoriyalarda tolobalor neft hasilati proseslorini virtual ola-
raq izloyir, qazma qurgularinin is prinsiplorini dyranirlor. Baki Dovlot Universitetinin Biologiya
fakiiltosindo VR vasitosilo orqanizmlorin qurulusunun 6yradilmasi ilo bagl pilot layihoalor hoyata
kecirilmisdir. Bu layihoalor gostorir ki, virtual realliq vasitosilo oanonovi laboratoriyalarda aparilmasi
miimkiin olmayan miirakkob tocriibolor risksiz gokildo hoyata kegirilo bilar (Sliyev, 2020).

Maktoblards do VR texnologiyalarina maraq artir. Xiisusilo STEAM markazlarindo sagirdlor VR
vasitasilo astronomiya mdvzularimi dyranir, kosmik sayahatlare ¢ixir vo planetlari vizual sokilde kosf
edirlor. Tarix dorslorindo Qarabag bolgasinin tarixi abidslorinin VR asasinda toqdim olunmasi
sagirdlor liclin hom milli, hom do moadoni baximdan miihiim shomiyyot dasiyir. Madoniyyat Nazir-
liyinin togabbiisii ilo bazi muzeylordo VR eksponatlar1 yaradilib vo ziyaratgiloro godim Azarbaycan
abidalorini virtual olaraq izlomak imkani verilib. Bu ciir layihalor tokca tohsil deyil, ham ds turizm
vo madoniyyatin inkisafi baximindan shomiyyatlidir.

Virtual realligin interaktivliyi dyrononlorin motivasiyasina birbasa tosir gostorir. Ogor anonavi
dorslordo passiv dinloyici rolu iistiinliik toskil edirdiso, VR vasitosilo sagird vo toloboa dyronmo
prosesinin foal istirakgisina ¢evrilir. Onlar mévzunu yalniz esitmir, oxumur, eyni zamanda yasayir vo
hiss edirlor. Bu iso yadda qalma soviyyasini yliksaldir. Psixoloji baximdan da VR-in iistiinliiklori
boyiikdiir. Todqiqatlar gostarir ki, virtual mithitds dyrononlorin diggeti daha uzun miiddst qorunur,
¢linki 6yronma prosesi monoton deyil, daim harakot vo qarsiligh slaqe tlizerinds qurulur. Tacriibalor
homginin gdstarir ki, VR vasitasilo dyronanlorin problem hall etma bacariqlari va yaradici diislinmo
qabiliyyatlori do inkisaf edir.

Biitiin bu miisbat torafloro baxmayaraq, VR-in todrisds istifadosi bir sira ¢otinliklorlo do miisayiot
olunur. Diinya tocriibasinds bels ¢atinliklor asason texniki vo maliyye imkanlari ilo baghdir. Ava-
danliglarin yiiksok qiymati, program tominatinin mohdudlugu vo miisllimlorin hazirliq saviyyasi halo
do asas maneoslordondir. Azorbaycanda da eyni problemlor mévcuddur. Hor bir moktob vo ya uni-
versitet VR laboratoriyasi qura bilmir. Bununla yanasi, miisllimlorin bu texnologiyadan istifadoyo
hazirlanmasi da vacibdir. Buna gora do, golocakda VR texnologiyalarinin ugurlu totbiqi tigiin dovlatin
dastoyi, tohsil siyasatinds strateji yanasmalar vo pedaqoqlarin raqomsal bacariglarinin artirilmasi
zaruridir.

Virtual realliq texnologiyalarimin tadrisds inteqrasiyasimin istigamoatlori vo innovativ
yanasmalar.

XXI osrdo tohsil sistemi anonavi g¢orgivalordon ¢ixaraq rogomsal transformasiyanin morkozina
cevrilmisdir. Informasiya texnologiyalarinin inkisafi ilo bagl proseslor artiq yalniz dostok¢i vasito
funksiyasini dagimir, aksing, todrisin strukturunu vo mozmununu miioyyon edon asas faktor rolunu
oynayir. Bu transformasiyanmn on miihiim istigametlorindon biri virtual realliq texnologiyalarimin
todris miihiting inteqrasiyasidir. Virtual realliq ovvalki marhalalords asasan texniki tacriiba, oyun vo
simulyasiya moaqsadlori iigiin nozordo tutulsa da, hazirda golocoyin tohsil modellorinin qurulmasinda
strateji rol oynayir. Ciinki VR yalniz biliklorin togdimatini doyigmir, hom do dyronmoa falsafasini,
pedaqoji metodlar1 vo miiallim—6yranon miinasibatlorini yenidon formalasdirir.

Tohsilin qloballagsmasi, rogomsal bacariglara olan tolobatin artmasi vo omok bazarinda doyison
sartlor tohsil modellorinin ¢evikliyini vo adaptivliyini zoruri edir. Bu kontekstds virtual realliq
texnologiyalar1 ananovi dars otagi anlayisini asaraq fordilosdirilmis, immersiv vo interaktiv todris
miihitlori toqdim edir. Oyranonlor artiq yalniz passiv informasiya istehlakg¢is1 deyil, hom do bilik
istehsalgisi roluna kegir. Onlarin tocriibs osasinda dyronmasi, miixtalif ssenarilords istirak etmasi vo
kritik gorarlar vermasi VR vasitasilo miimkiin olur. Bu, xiisuson do “gslocayin bacariqlarr” adlan-
dirilan analitik diisiinma, problem hall etma va yaradiciliq qabiliyyatlorinin formalagsmasinda miithiim
rol oynayar.
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Diinya tacriibasina nazar saldiqda aydin olur ki, VR texnologiyalarinin tadrise inteqrasiyasi artiq
yeni moarholoys godom qoymusdur. ABS vo Avropa 6lkalorinds moktoblor vo universitetlor yalniz
VR eynoklori vo sado proqramlarla kifaystlonmayib, siini intellektlo inteqrasiya olunmus kompleks
tohsil platformalar1 yaratmaga baglayiblar. Bu sistemlor 0yrononlorin foaliyyatini izloyir, onlarin
giiclii vo zoif toraflorini tohlil edir vo fordilosdirilmis mozmun toqdim edir. Belslikls, hor bir tolobo
0z siirotino vo maraqlarina uygun dyronma tocriibasi qazanir. Masalon, Finlandiya vo Estoniyada
totbiq edilon VR asasl platformalar miiollims real vaxtda sagirdlorin istirak soviyyasini gostarir vo
olava izah tolob olunan mogamlari miioyyonlosdirir. Cin vo Conubi Koreyada iso dovlot soviyyasindo
VR laboratoriyalarinin yaradilmasi dostoklonir vo bu laboratoriyalar siini intellekt alqoritmlari ilo
tachiz olunur.

Azorbaycan kontekstinde VR-in inteqrasiyasi hals ilkin marhalads olsa da, perspektivlor kifayat
godor genigdir. Son illordo STEAM morkozlorinin yaradilmasi, moktoblordo vo universitetlordo
rogomsal avadanliglarin totbiqi VR ii¢iin miinbit zomin formalasdirir. Hazirda bazi universitetlordo
VR asash layiholor hoyata kegirilir, lakin golocokds onlarin siini intellektlo inteqrasiyasi sayosindo
tamamilo fordilosdirilmis tohsil modellorinin totbiqi miimkiin olacaq. Bu, xiisusilo miithandislik, tibb
vo pedaqogika fakiiltolorindo todrisin keyfiyyotine miihiim tosir gostora bilor. Azarbaycan tohsilindo
VR-in inkisafi yalniz texniki tominatla deyil, hom do pedaqoji yanagsmalarin yenilonmasi ilo sortlonir.
Miisllimlorin VR miihitindo yeni metodlardan istifads bacarigi formalasmali, dors planlar1 immersiv
Oyronmao prinsiplorine uygunlagdirilmalidir (Azarbaycan Respublikasi Tohsil Nazirliyi, 2022).

Virtual realligin golocok todris modellorindoki rolu yalniz texnoloji aspektlorlo mohdudlagmair. O,
pedaqoji metodlarin yenilonmoasina do ciddi tosir gostorir. ©Ononovi miihaziro vo seminar formalari
artiq kifayot qodor effektiv hesab edilmir. Onlarin yerini problem yoniimlii 6yronma, layiho osasl
yanasma vo kollaborativ foaliyyat kimi metodlar tutur. VR bu metodlar1 daha da giiclondirir. Masalon,
tolobalor birgs virtual laboratoriyada real hoyatda bahali vo riskli olan tacriibalori tohliikesiz sokildo
icra eda bilirler vo ya tarix dorsindo bir qrup toloba miixtolif tarixi rollar1 tizarine gotiirarak hadisolorin
inkisafina tosir gdstora bilir. Bu ciir yanagmalar yalniz biliyin 6tiiriilmesi deyil, hom do dyronenin
aktiv yaradiciliq prosesino gatilmasi demokdir.

Olava olarag, VR texnologiyalar1 distant tohsilin keyfiyystini do yiiksoltmak potensialina
malikdir. Pandemiya dévriindo distant tohsilin mohdudiyyatlori aydin sokildo ortaya ¢ixdi: sagird vo
talobalarin motivasiyasi azaldi, sosial linsiyyat zaifladi, praktiki tocriibalor miimkiin olmadi. VR isa
bu mohdudiyyatlori aradan qaldira bilor. Virtual sinif otaqlari, laboratoriyalar vo sosial miihitlor dis-
tant tohsil zamani real sinif ab-havasini barpa edir. Diinya {izrs artiq bazi universitetlor distant todris
programlarina VR modullarini slave ediblor. Bu tocriiba gostorir ki, VR yalniz anonavi sinifds deyil,
onlayn tohsil miihitinds do effektivdir. Azorbaycanda da bu istigamotdo addimlar atilarsa, regionun
rogomsal tohsil morkozlorindon birino ¢evrilmak miimkiindiir (Hiiseynov, 2021).

Gorilindiyti kimi, virtual realliq texnologiyalarmin todris miihitino inteqrasiyasi artiq sadoco bir
texnoloji yenilik deyil, yeni tohsil folsofasinin asas komponentino gevrilmokdadir. Bu falsofa dyro-
noni passiv dinlayici yox, biliklorin faal istehsalgis1 vo yaradicist kimi formalasdirir. Onun siini intel-
lektlo birgo istifadasi fordilogdirilmis 6yronmoni miimkiin edir, pedaqoji metodlarin iso tamamilo
yenilonmasina sobab olur. Diinya tocriibasi gostorir ki, VR tohsilin demokratiklogsmosino, hor kas ti¢iin
olgatan vo keyfiyyotli olmasina sorait yaradir.

Azorbaycan kontekstindo VR-in siini intellektlo birgo istifadosi halo ilkin morholodadir, lakin
perspektivlar olduqca genisdir. Son illordo STEAM morkazlorinin yaradilmasi, bazi universitetlordo
VR laboratoriyalarinin qurulmasi vo moktablords pilot layihslorin hayata kecirilmasi bu istiqgamoatds
miihiim addimlardir. Masalan, Azarbaycan Dovlat Neft va Sonaye Universitetindo miihandislik tolo-
bolori gazma qurgularint VR miihitindo dyronir, Baki Dovlot Universitetindo biologiya fakiiltosindo
VR osasli orqanizm modellari totbiq olunur. Lakin hoalolik bu layihalor texniki sinaq xarakteri dagiyir.
Ogor bu tocriibolor siini intellektlo birlosdirilorsa, dyrononlor iiclin tamamils fordilosdirilmis vo
dinamik tohsil modellori formalasacaq. Bu, yalniz texniki fakiiltolords deyil, hom do humanitar
saholords totbiq edils bilor. Tarix darslorinds tolobalor forqli tarixi rollara girarak hadisalarin inki-
safina tosir eds bilor vo Al onlarin gorarlarini tohlil edarsk olave malumat vs izah toqdim eds bilor.
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Dil 6yranmada isa siini intellekt asasli VR platformalar: talobanin taloffiiziinii izloyib sshvlori dorhal
diizoldo vo fordi mosq proqrami yarada bilor (Sliyev, 2020). Virtual realligin pedaqoji metodlarin
yenilonmasina tosiri do xiisusi geyd olunmalidir. Ononovi miihazirs osasl tohsil artiq effektiv hesab
olunmur, ¢linki miiasir nosil daha interaktiv, vizual vo tocriibe yoniimlii 6yronmo formalarini tolob
edir. VR texnologiyalar1 bu tolobati 6domokle yanasi, yeni pedaqoji yanasmalarin formalagsmasina
sorait yaradir. Layiho osasli dyronmo VR miihitindo daha da giiclonir. Tolobolor birgo virtual
laboratoriyada igloyorok real hoyatda bahali vo ¢atin olan tocriibolori risksiz sokildo hoyata kegirirlor.
Problem yoniimlii 6yronmao iso VR-do daha effektlidir, ¢ilinki tolobolor virtual ssenarido qarsilasdiglart
problemlori 6z biliklari ilo hall etmaya ¢alisirlar. Bu zaman onlar yalniz nozari biliklori totbiq etmir,
hom do analitik diisiinma, gorarverma vo amokdasliq bacariqlarini inkisaf etdirirlor. Azarbaycan iizra
do maraqli niimunalor mdvcuddur. Tahsil Nazirliyinin dastoyi ilo bozi orta moktoblorde VR asaslt
dors modullar1 hazirlanmis, xiisusilo astronomiya dorslorindo sagirdlors planetlor vo qalaktikalar
virtual sokildo toqdim edilmisdir. Qarabag bolgosindoki tarixi abidoelorin VR modellarinin
yaradilmast hom modoniyyatin qorunmasi, hom do tohsildo istifadesi baximindan miithiim
tosobbiisdiir. Bu layihalor gostorir ki, VR tokco elmi fonlorde deyil, hom do humanitar saholords
Oyronma prosesini zonginlosdira bilor. Azorbaycan universitetlorinde do miihondislik vo tibb
fakiiltolorindo VR asasli laboratoriyalarin qurulmasi istigamotinds addimlar atilir. Lakin bu tocriibe-
lorin daha genis yayilmasi {i¢lin hom dovlot dastoyi, hom do pedaqoqlarin hazirligi vacibdir (Azor-
baycan Respublikasi Tohsil Nazirliyi, 2022).

Virtual realliq texnologiyalarinin todrisds inteqrasiyasi sadoco yeni texnologiyanin totbiqi deyil,
tohsil folsofosinin tamamilo doyigsmosi demokdir. VR siini intellektlo birlikds fordilogdirilmis, im-
mersiv vo interaktiv dyronma miihitlori yaradir, pedaqoji metodlarin yenilonmasini siirotlondirir vo
distant tohsilin keyfiyyotini yiiksaldir. Diinya iizro niimunslor gostorir ki, VR artiq golocayin tohsil
modeli {i¢lin asas komponentlordon birina gevrilib. Azorbaycanda da bu istiqamatds atilan addimlar
timidvericidir, lakin daha genis totbiq liclin hom dovlot dostoyi, hom do pedaqoqlarin pesokar hazirligi
vacibdir. Ogor bu potensial somorali sokildo doyarlondirilorso, VR texnologiyalar1t Azorbaycan
tohsilini yalniz regionda deyil, beynolxalq miqyasda da roqabotgabiliyyatli edo bilor (Hiiseynov,
2021).

Natico

Virtual realliq texnologiyalarmin todris prosesinds totbiqi miiasir tohsil sisteminin on miihiim
innovativ istigamatlorindon biri kimi ¢ixis edir. Bu texnologiya dyronanlors ononavi dorslords miim-
kiin olmayan imkanlar toqdim edir: miirokkob anlayislarin vizual vo interaktiv sokildo dyradilmasi,
riskli vo bahali tocriibolorin tohliikesiz miihitds hayata kegirilmasi, tarixi vo madani hadisalorin canl
canlandirilmasi vo fordilosdirilmis 6yronma ssenarilorinin qurulmasi. ©nanavi metodlardan forqli
olaraq VR tohsil miihitini daha calbedici, motivasiyaedici vo yadda qalict edir. Diinya tocriibasi
gostarir ki, VR texnologiyalari tobiot elmlori, miithondislik, tibb vo humanitar saholordo genis totbiq
tapmis, Oyrononlorin hom nozari biliklorini, hom do praktiki bacariglarini giiclondirmoys xidmot
etmisdir. Siini intellektls inteqrasiya olunmus VR platformalar iso golocayin tohsil modellarinin asas
komponenti hesab olunur. Bu platformalar 6yronanlorin fordi ehtiyaclarina uygun adaptiv mezmun
togdim edorok tohsildo yeni keyfiyyot morholosi formalasdirir. Azorbaycan kontekstindo VR-in
totbiqi holo ilkin morholodo olsa da, artiq miihiim tosobbiislor mévcuddur. Universitetlordo
mithondislik vo biologiya fakiiltslorindo VR laboratoriyalarinin yaradilmasi, orta moktoblordo
STEAM maorkozlorindo astronomiya vo digor fonlorin interaktiv todrisi, Qarabag bolgosinin tarixi
abidalorinin VR modellarinin hazirlanmasi bu istigamotds atilmis ohomiyyatli addimlardir. Lakin
texniki vo maliyys imkanlarinin mohdudlugu, miisllimlorin rogomsal bacariglarinin kifayot qodor
inkisaf etmomasi VR-in genis totbiqini ¢atinlosdirir.

Notico olaraq, virtual realliq texnologiyalarinin todris prosesino ugurlu inteqrasiyasi iigiin hom
pedaqoji yanasmalarin yenilonmasi, hom miisllim hazirliginin giiclondirilmasi, hom do texniki inf-
rastrukturun tokmillasdirilmasi zoruridir.
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